DUPLICAT

S-a solicitat autentificarea prezentului inscris:

Regulamentul Oficial al Jocului Insta

"Inscrie Bonul, Marcheaza Golull"
Perioada de desfasurare:

1 lunie 2026, ora 00:00:01 - 30 lunie 2026, ora 23:59:

Campanie Nationala

SECTIUNEA 1. ORGANIZATORUL S| REGULAMENTUL OFICIAL

1.1.. Organizatorul Jocului Instant "inscrie Bonul, Marcheaz Golul!" (denumit in cele ce
urmeaza "Jocul") este societatea comerciald INTERBRANDS ORBICO S.R.L., cu sediul social
in Bucuresti, Str. Serg. Nutu lon, nr. 44, corp A, etaj 3, Sector 5, inregistrata la OflCIu| Registrului
Comertului de pe langa Tribunalul Bucuresti sub . J1993009571402, Cod Unic de Inregistrare
3786280 Cod de identificare Fiscalda RO 3786280, cont bancar nr.
RO84RZBR0000060003474197, deschis la Raiffeisen Bank - Agentia Bucuresti, tel.
021/336.28.15, fax 021/336.25.10, email: interbrands@orbico.com (denumitd in cele ce
urmeaza "Organizatorul”).

1.2. Mecanismul Jocului, baza de date aferentd derularii acestuia si managementul
castigatorilor vor fi implementate, realizate si operate prin intermediul S.C. SPECIAL STORY &
STARS S.R.L. cu sediul social in jud. Bralla Oras Insuratei, Sat Lacu Rezii, Str. Livezii, nr. 49,
fnmatriculata la Registrul Comerfului sub nr. J2018000867095, CUI RO40250960 (denumlta in
cele ce urmeaza 'Agentia’), in calitate de imputernicit.

Si

Interactiunea cu website-ul Jocului (www.popandplay.ro), dar si managementul acestuia vor
fi realizate si operate de S.C. Headmade Advertising S.R.L., cu sediul in Bucuresti, str Alexandru
Viahuta nr. 2, BL. M50, ap. 69, sector 3, inregistrata la Oﬂclul Registrului Comertuiui sub nr.
J2010006518401 Cod Identificare Fiscalda: RO23903784, in calitate de imputermc:lt

si

8.C. Infora Marketing S.R.L., cu sediul in BUCURESTI, Sect. 3, str. Vlaicu Voda, nr. 5,
inregistrata la Oficiul Registrului Comertului sub nr. J2012008441400, Cod Identificare Fiscala;
RO30457218, in calitate de subimputernicit.

1.3. Prezentul Regulament este obligatoriu pentru toti Participantii si se regaseste in mod
gratuit pe site-ul web www.popandplay.ro, in sectlunea Regulamente Jocul Instant se
desfasoara in cadrul Campaniei publicitare 'Gustul Victoriei Tncepe cu Pringles!' si constituie un
mecanism distinct, guvernat de prezentu! Regulament.

1.4. Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica sau completa prezentul Regulament, cu
conditia Tnstiintarii prealabile a Participantilor cu cel putin 24 de ore inainte. Orice modificari ale
prezentului Regulament vor fi comunicate prin publicarea pe site-ul web www.popandplay.ro.

SECTIUNEA 2. PERIOADA Si ARIA DE DESFASURARE

2.1. Jocul Instant este organizat si se desfasoara in perioada 1 lunie 2026, ora 00:00:01 - 30
lunie 2026, ora 23:59:59, exclusiv in cadrul platformei online www.popandplay.ro, accesibils de
pe teritoriul Romaniei.

2.2. Jocul Instant este distinct de mecanismul de tragere la sorti al Campaniei publicitare
Gustul Victoriei incepe cu Pringles!” si se desfasoara mdependent de acesta, cu propriile
premii si reguli de acordare.



2.3. Organizatorul isi rezerva dreptul de a suspenda sau inceta Jocul Instant inainte de
a . “s . . " T <l
termen, in cazul unor situatii exceptionale si neprevazute, cu notificarea preala %}a
Participantilor. oy K

SECTIUNEA 3. DREPTUL DE PARTICIPARE
26

3.1. La Jocul Instant are dreptul sa participe orice persoana fizica cu varsta minima de 18 anj T
impliniti la data inceperii Jocului, care are domiciliul stabil sau resedinta in Roménia. Sl

3.2. Nu au dreptul sa participe la Jocul Instant angajatii societatilor INTERBRANDS ORBICO
S.R.L., SPECIAL STORY & STARS SRL si Headmade Advertising SRL, societati implicate in
realizarea Jocului, precum si rudele de gradul intai ale acestora.

3.3. Participarea la Jocul Instant implicd cunoasterea si acceptarea integrala, expresa si
neechivocd a prezentului Regulament, precum si a Regulamentului Campaniei publicitare
“Gustul Victoriei Incepe cu Pringles!”.

3.4, Participantul trebuie sa furnizeze date de identificare corecte si complete. Furnizarea de
date false sau incomplete poate duce la descalificarea participantului, chiar dacad a fost
desemnat castigator.

SECTIUNEA 4. PRODUSELE PARTICIPANTE

4.1. La Jocul Instant participa toate produsele marca Pringles cu un gramaj de minimum
165g., comercializate pe teritoriul Romaniei in perioada 1 iunie - 30 iunie 2026, denumite in
continuare 'Produse Participante'.

4.2. Dup3 data incheierii Jocului Instant, Produsele Participante isi pierd aceasta calitate,
Organizatorul nemaifiind responsabil pentru circumstante care ar putea conduce publicul la
concluzia continuarii Jocului.

SECTIUNEA 5. DESCALIFICAREA PARTICIPANTILOR

5.1. Sunt descalificate automat persoanele care participd asumandu-si o identitate fals, care
nu indeplinesc conditia varstei (minim 18 ani impliniti), care nu au domiciliul stabil sau resedinta
in Romania sau care incalca dispozitiile art. 3.2. '

5.2. Organizatorul isi rezerva dreptul de a elimina din Joc sau de a anula un castig in cazul
in care participantul: nu a furnizat date corecte de contact; s-a inscris utilizadnd date false; a
incercat s3 influenteze Jocul prin modalitati frauduloase, inclusiv prin sisteme automatizate de
inscriere multipla sau prin orice alt mijloc care ar facilita un castig fraudulos.

5.3. inscrierile ficute pe baza unor bonuri fiscale care nu au fost emise in perioada
desfésurarii Jocului, sau sunt ilizibile, degradate, modificate, duplicate, falsificate sau viciate,
vor fi nule si nu vor fi luate in considerare.

SECTIUNEA 6. MECANISMUL JOCULUI INSTANT

6.1. Participantii care achizitioneazi minimum 1 (unu) Produs Participant pe un bon fiscal,’
in perioada 1 iunie 2026, ora 00:00:01 - 30 iunie 2026, ora 23:59:59 si se inscriu prin
transmiterea numarului de bon fiscal pe platforma www.popandplay.ro, in sectiunea dedicata
Jocului Instant, vor avea sansa de a juca Jocul Instant i de a castiga unul dintre premiile
Campaniei mentionate la Art. 7.1., daca acceseaza Jocul i marcheaza 5 (cinci) goluri, in
intervalul orar 00:00:01 - 23:59:59, destinate Momenteior Norocoase, asa cum acestea sunt
stabilite si detaliate in Sectiunea 7 din prezentul Regulament.

6.2. Conditii privind inscrierea

Pentru ca inscrierea sa fie valida este necesard ndeplinirea cumulativa a urmatoarelor
conditii:



N Participantul trebuie s& aiba drept de participare conform Sectiunii 3;

articipantul trebuie s& achizitioneze minimum un (1) Produs Participant pe un bon fiscal,
ioada 1 iunie 2026, ora 00:00:01 - 30 iunie 2026, ora 23:59:59;

Harticipantul se va inscrie exclusiv prin transmiterea numarului de bon fiscal pe platforma
lay.ro, in sectiunea dedicata Jocului Instant;

/ Inscrierea se va face exclusiv in perioada de desfasurare a Jocului Instant mentionata la
ectiunea 2;

* Participantui va folosi pentru inscriere un numar de telefon mobil valid, personal, valabil in
oricare dintre retelele de telefonie mobild existente pe teritoriul Romaniei;

* Numarul bonului fiscal poate fi utilizat pentru inscrierea in Joc o singura data.

6.2. Limitarea participarii

In vederea asigurarii unui acces echitabil al tuturor Participantilor, se aplica urmatoarele
limitari, identificate dupa numarul de telefon mobil al Participantului:

* Maximum 3 (trei) bonuri fiscale inscrise per Participant pe zi calendaristica, fiecare bon
acordand dreptul la o sesiune de joc;

* Maximum 10 (zece) bonuri fiscale inscrise per Participant pe intreaga duratd de
desfasurare a Jocului Instant (1 iunie - 30 iunie 2026).

Depasirea acestor limite va conduce la invalidarea automata a inscrierilor suplimentare, fara
nicio obligatie din partea Organizatorului.

6.3. Modalitatea de inscriere

Inscrierea la Campanie se realizeazi exclusiv Online - prin completarea formularului de
inscriere disponibil la accesarea website-ului www.popandplay.ro, in sectiunea 'JOC
INSTANT' in cadrului intervalului orar 00:00:01 - 23:59:59 destinat Momentelor norocoase, asa
cum acestea sunt detaliate in Sectiunea 7 din prezentul Regulament. Formularul contine
urmatoarele campuri obligatorii:

* Nume;

* Prenume;

» Numar de telefon;

* Adresa de e-mail;

* Poza bon fiscal;

* Numar bon fiscal;

* Data bon fiscal;

* Bifarea casutelor obligatorii: declaratie varsta 18+, acord Regulament si acord GDPR.

Pentru ca inscrierea sa fie valida si finalizat3, Participantul trebuie sa apese butonul 'Inscrie
Bon', dupa completarea tuturor cAmpurilor obligatorii.

6.4. Mecanismul propriu-zis al jocului

Dupa inscrierea unui bon fiscal valid si afisarea mesajului de confirmare, Participantului i se
deblocheaza accesul la Jocul Instant, insotit de mesajul: 'Jocu! este deblocat! Ai 7 suturi la
poartd. Marcheazda 5 goluri si poti castiga instant.

Participantul va accesa Jocul, numai in intervalul orar 00:00:01 - 23:59:59, destinat
Momentelor norocoase, prin apasarea butonului ‘Intrd in joc' Mecanismul Jocului este
urmatorul:



* Participantul are la dispozitie 7 (sapte) suturi la poarta;

prezentul Regulament;

* Rezultatul jocului, respectiv daca Particpantul care a marcat 5 (cinci) goluri este castig’étor ”
este determinat aleatoriu de sistemul informatic, in baza momentelor norocoase prestabmte s".’

detaliate conform Sectiunii 7 din prezentul Regulament;
*» Fiecare bon fiscal inscris valid acorda dreptul la o singura sesiune de joc instant;
+ Sesiunea de joc nu poate fi intrerupta si reluatd. Odata initiatd, sesiunea trebuie finalizata.

6.5. Validarea inscrierilor - mesaje sistem

Pentru fiecare inscriere, participantului i se va afisa un mesaj de raspuns dintre cele de mai
jos, dupa caz:

» Inscriere fnainte de perioada Jocului: “Jocu! Instant nu a inceput! Inscrie-te in perioada
01.06.2026 - 30.06.2026.'

« Inscriere valida: ‘Felicitari! Te-ai inscris. Pastreaza bonul fiscal pentru validare!'

* Bon fiscal deja inscris: 'Ai mai inscris acest bon fiscal. Te rugdm séa inscrii un alt bon!'

. Tnscriereﬁ dupad incheierea Jocului: ‘Ne pare rdu, Jocul Instant s-a incheiat in data de
30.06.2026. Iti multumim pentru participare!'

« Limita zilnica depasita: 'Ai atins numarul maxim de 3 inscrieri pentru astdzi. Revino méine!'

» Limita totald depasitd: ‘Ai atins numdérul maxim de 10 inscrieri permise in cadrul Jocului
Instant.’

SECTIUNEA 7. PREMII S| ACORDAREA PREMIILOR

7.1. Premiile Jocului Instant

In cadrul Jocului Instant vor fi acordate 300 (trei sute) de premii instant, distribuite uniform pe
parcursul celor 30 de zile ale perioadei Jocului, cate 10 (zece) premii pe zi, dupa cum urmeaza:

Categorie Descriere Cantitate uni‘t,aarléo a‘:s ¢ Ote\lllg.loarecu
premiu premiu totala TVA TVA

Premiu o 32,00 1.920,00
instant Sepca 60 lei lei

Premiu Minge 60 20,00 1.200,00
instant : antistres lei lei

Premiu Sticla de 60 45,00 2.700,00
instant apa lei lei

Premiu . 42.00 2.520,00
instant | Tricou 60 lei lei

Premiu | . 58,00 3.480,00
instant Minge 60 lei lei

TOTAL 300 11.820,00

lei




Distributia zilnica: in fiecare zi din perioada 1 iunie - 30 iunie 2026 vor fi acordate céate 2
(doua) sepci, 2 (doud) mingii antistres, 2 (doud) sticle de apa, 2 (doua) tricouri si 2 (doua) mingii,
totalizand 10 premii pe zi.

otografile folosite in materialele publicitare sunt cu titlu de prezentare si nu atrag
underea Organizatorului.

7.2. Momentele norocoase

7.21.1n perioada 1 iunie 2026, ora 00:00:01 - 30 iunie 2026, ora 23:59:59, vor fi acordate
céate 10 (zece) premii instant in fiecare zi, respectiv cate un premiu in fiecare ora din intervalul
00:00:01-23:59:59 al fiecarei zile, prin momente norocoase.

7.2.2. Momentele norocoase vor fi desemnate in mod aleatoriu, cate 10 pentru fiecare zi
calendaristica, respectiv cate un moment norocos pentru fiecare ora din intervalul orar 00:00:01-
23:59:59.

7.2.4. Momentele norocoase vor fi desemnate inainte de data de 1 iunie 2026, in prezenta
unui notar public, prin tragere la sorti aleatorie utilizand un program computerizat specializat de
extragere, si vor fi definite sub formé: data, ora, minut si secunda.

7.2.5. Momentele norocoase nu vor fi facute publice anterior sau pe durata desfasurarii
Jocului Instant.

7.2.6. Premiile instant se vor acorda primei participari valide inregistrate in platforma
la exact momentul sau imediat dupa fiecare moment norocos, respectind data, ora,
minutul si secunda momentului norocos, indiferent daca pana la aceasta participare au
mai trecut sau nu alte momente castigatoare.

7.2.7. Daca intre doud momente norocoase consecutive nu s-a inregistrat nicio participare
validd si existd participari valide dupé cel de-al doilea moment norocos, desemnarea
castigatorului aferent primului moment se va face inaintea desemnarii castigatorului pentru cel
de-al doilea moment si, in continuare, Tn aceeasi ordine, in situatia in care vor exista mai multe
momente castigatoare consecutive fara participari valide intre ele.

7.2.8. In cazul in care castigitorul desemnat initial printr-un moment norocos este invalidat,
vor fi considerate cu titlu de rezervd urmatoarele 3 (trei) Tnregistrari valide consecutive, in
masura in care acestea nu au revendicat deja un alt moment norocos.

7.3. Afisarea rezultatului si colectarea datelor de livrare
La finalizarea sesiunii de joc, participantului i se va afisa imediat rezultatul:

Daca nu castiga: 'Aj fost aproape! Aiinscris X din 7. Inscrie un nou bon si incearcé din nou.’
+ buton ‘Inscrie alt bon'

Dac_é castiga: 'GOOOL! Ai castigat un premiu instant. Lasa datele pentru livrarea premiului.’

in cazul castigului, se va afisa automat un formular de colectare a datelor de livrare.
Campurile Nume, Prenume si Numar de telefon vor fi precompletate cu datele inscrise la
inregistrarea bonuiui fiscal. Campuri suplimentare:

» Adresa de livrare;

* Oras;

+ Judet.

Castigatorul are obligatia de a completa formularul de livrare in termen de 48 de ore de la

castigarea premiului. Necompletarea in termen atrage pierderea dreptului asupra premiului, fara
nicio obligatie din partea Organizatorului.



7.4. Livrarea premiilor

Premiile castigate in cadrul Jocului Instant vor fi livrate castigatorilor la adresa comple
formularu! de colectare date, prin servicii de curierat, in termen de maximum 30 (treizeci)
lucratoare de la incheierea perioadei Jocului Instant.

Toate costurile de livrare sunt suportate integral de Organizator. Castigatorilor nu le w}n\;
solicitate costuri suplimentare de nicio natura Tn legatura cu livrarea premiuiui. 4

Daca livrarea nu este posibild din motive imputabile castigatorului (adresa incorectd, refuzul
primirii coletului etc.), Organizatorul nu isi asuma raspunderea, iar premiul va rdmane in posesia
Organizatorului.

7.5. Reguli generale privind premiile

+ Céstigatorii nu au posibilitatea de a primi contravaloarea in bani a premiilor sau schimbarea
acestora cu alte bunuri.

* Premiile nu sunt transferabile si nu pot fi cedate unor terte persoane.
» Un participant poate castiga maximum un premiu instant per sesiune de joc.

» Fotografiile folosite in materialele promotionale sunt cu titlu de prezentare si nu atrag
raspunderea Organizatorului.

* Organizatorul nu este raspunzator pentru deteriordrile sau pierderile survenste dupa
predarea confirmata a premiului catre castigator.

SECTIUNEA 8. REPROGRAMAREA EXTRAGERII MOMENTELOR NOROCOASE

8.1. Organizatorul isi rezerva dreptul de a reprograma stabilirea momentelor norocoase din
cauza unor situatii exceptionale si neprevazute, inclusiv defectiuni de hardware sau software.
Organizatorul are obligatia de a anunta Participantii cu privire la noua data.

8.2, Orice reprogramare nu implica drepturi suplimentare pentru Participanti.

8.3. Organizatorul nu poate fi considerat responsabil pentru Participantii care se inscriu
folosind adrese de email si numere de telefoane false sau multiple.

SECTIUNEA 9. TAXE SI IMPOZITE

9.1. Agentia va calcula si vira impozitul pe venitul din premiile acordate care au valoarea mai
mare de 600 de lei, prin aplicarea cotei de 10% diferentei dintre valoarea premiului si suma
neimpozabila de 600 , in conformitate cu prevederile din Legea nr. 227/2015 privind Codul
Fiscal. Toate costurile aferente intrarii in posesia premiilor, inclusiv expedierea premiilor, sunt
suportate in totalitate de Organizator.

9.2. Avand in vedere cé valoarea unitara a premiilor din cadrul Jocului instant este sub pragul
de 600 lei, nu se va retine impozit pe veniturile din premii pentru acestea. Daca legislatia fiscala
aplicabila se va modifica pe durata Jocului, Organizatorul va aplica prevederile legale Tn vigoare
la momentul acordarii premiului.

SECTIUNEA 10. RASPUNDEREA ORGANIZATORULUI

10.1. Organizatorul este exonerat de orice prejudiciu suferit de castigator, indiferent de natura
sa, odata cu intrarea Tn posesie a premiului de catre castigator.

10.2. Imposibilitatea castigatorului de a intra Tn posesia oricarui premiu din cadrul acestui Joc
exonereaza Organizatorul de orice raspundere.

10.3. Organizatorul isi rezerva dreptul de a pune capéat Jocului inainte de termen, in cazul in
care continuarea acestuia nu ar mai fi posibila din motive obiective si mdependente de vointa
Organizatorului.
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10.4. Organizatorul este indreptatit s ia toate masurile necesare in caz de tentativa de
frauda, abuz sau orice alte tentative care ar putea afecta imaginea sau costurile acestui Joc.

In eventualitatea unei dispute asupra validarii unui castig si/fsau acordérii vreunui
pre B decizia Organizatorului este definitiva.

4" . Organizatorul nu Tsi asuma raspunderea pentru: pierderea si/sau deteriorarea bonului
, ori daca acesta este ilizibil; erorile in datele furnizate de catre castigatori; neprezentarea
stigatorului pentru ridicarea premiului in termenul stabilit; intarzieri in livrare cauzate de
serviciile de curierat.

“-»-=-'3 v

SECTIUNEA 11. CONFIDENTIALITATEA DATELOR

11.1. Informatii cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal se vor regasi in Anexa
1 a prezentului Regulament, care reproduce prevederile GDPR aplicabile, identice cu cele din
Regulamentu! Campaniei principale 'Gustul Victoriei Incepe cu Pringles!'.

11.2. In cadrul Jocului Instant, Organizatorul va colecta urmatoarele date cu caracter
personal: Nume si prenume; Numar de telefon; Adresa de e-mail; Adresa de livrare (doar pentru
castigatori); CNP (doar pentru castigatori cu premii peste 600 lei, pentru obligatii fiscale); Copie
Cl (necesara doar pentru validarea identitatii castigatorilor).

11.3. Datele participantilor necastigatori vor fi pastrate timp de 60 de zile de la data finalizarii
Jocului, dupa care vor fi sterse/distruse/anonimizate. Datele castigatorilor vor fi stocate conform
prevederilor legale aplicabile in materie financiar-contabila, respectiv 10 ani de la data incheierii
exercitiului financiar in care a avut loc acordarea premiilor.

SECTIUNEA 12. FORTA MAJORA

12.1. Pentru scopul acestui Regulament, forta majorad inseamna orice eveniment care nu
poate fi controlat, remediat sau prevazut de catre Organizator, inclusiv imposibilitatea
Organizatorului din motive independente de vointa sa de a-si indeplini obligatiile asumate prin
Regulament.

12.2. Daca o situatie de forta majord impiedicd sau intarzie total sau partial executarea
Regulamentului si continuarea Jocului, Organizatorul va fi exonerat de raspunderea privind
indeplinirea obllgatulor sale pentru perioada in care aceasta indeplinire va fi impiedicata sau
intarziata, conform art. 1.351 C.civ. Organizatorul, daca invoca forta majora, este obligat sa
comunice participantilor in termen de 5 zile lucratoare faptul cd se afld intr-un caz de forta
majora.

SECTIUNEA 13. REGULAMENTUL OFICIAL AL JOCULUI

13.1. Prin participarea la acest Joc, Participantii sunt de acord s& respecte si sd se
conformeze tuturor prevederilor, termenilor si conditiilor prezentului Regulament.

13.2. Regulamentul Jocului va fi disponibil in mod gratuit oricui pe site-ul web
www.popandplay.ro. Informatii detaliate pot fi solicitate la linia telefonicd 0758380118 (tarif
normal), de luni pana vineri intre orele 10:00 - 17:00.

Organizator/Operator
INTERBRANDS ORBICO S.R.L.
Prin imputernicit
SC SPECIAL STORY & STARS SRL



ROMANIA
MINISTERUL JUSTITIEI - U.N.N.P.R.
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SOCIETATE PROFESIONALA NOTARIALA BIROUL NOTARILOR PUBLICI ASOCIATI
DANACICA MIHAELA-DANIELA S| MARINCA ALEXANDRA-MAGDALENA
Licenta de functionare nr.3515/3088/23.12.2013
Tel 021/224.54.02, fax 021/224.47.89

INCHEIERE DE AUTENTIFICARE NR. 1303
Anul 2026 Luna lunie Ziua 02

In fata mea, Dénacici Mihaela Daniela notar public, la sediul biroului s-a prezentat:

- BIRLE-BARBU IOANA-ANEMONA CNP 2950720410020, cetitean roman,
domiciliata in Bucuresti, Bd. Camil Ressu, nr. 2, bl. R1, sc. 3, et. 2, ap.84, sector 3,
identificatd cu Cl seria RK nr.943813/24.05.2022, eiiberatd de SPCEP Sector 3, in calitate
de asociat unic si administrator a societatii SC SPECIAL STORY & STARS SRL, cu sediul
social in jud. Bralla Oras Insuratet Sat Lacu Rezii, Str. Livezii, nr 49, Corp C1, birou 2,
inmatriculata la Reglstrul Comertulw sub nr. J2018000867095, CUI R0O40250960, care,
dupa ce a citit actul, a declarat cé i-a inteles continutul si consecintele juridice, a declarat
ca cele cuprinse in act reprezinta vointa sa, a consimtit la autentificarea prezentului Tnscris
si a semnat unicul exemplar original.

In temeiul art.12, lit.b din Legea nr.36/1995, republicata si cu modificarile si
completarile ulterioare, SE DECLARA AUTENTIC PREZENTUL INSCRIS.

S-a achitat onorariu 151,25 lei cu TVA inclus conform bon fiscal nr.0000..../02.06.2026, eliberat de Bir. Not

Notar public,
Danacicad Mihaela Daniela
L.S.

Prezentul duplicat s-a intocmit Tn trei exemplare, de Danacica Mihaela Daniela notar
public, astazi, data autentificarii actului si are aceeasi forta probantd ca originalul.

Notar public,
Danacica Mihaela Daniela




